Exercice: Pour commencer, observez le document nommé «Aide-MBlock-Lune-Soleil-
Analogique.pdf» et ensuite complétez le document suivant. avec les mots ci-dessous:
Capteur, environnement, carte arduino ( interface arduino ), Scratch, Ecran

i . . .
Mx Environnement: L'environnement change, il
Luminosité extérieure n'est jamais le méme. Il faut pouvoir analyser
ce qui nous entoure.

Transformafi(_’n d'une Capteur. Ce systeme technique devra
donnée extérieure en transformer un son, une lumiére, une
tension température, ... en signal électrique.
Conversion du S_ignal Carte arduino ( interface arduino ). Ce
analogiql{e en signal systéme électronique devra permettre de
numerique travailler / traiter / maitriser le signal élec.

Scratch / programme: Le programme

Easeuler mur e costume [EETEIR H 2 a_ o 0 N 0 .
|. Traitement de I'in- choisira les actions a faire en fonction des
formation informations qu'il pourra trouver et recueillir.

— ' Ecran / affichage du résultat: Ici nous aurons
7 Affichage du lutin les actionneurs. Ils devront réaliser I'ordre
|h-'_-_ Lune ou Soleil transmis par le systéme de commande

Talsl

Support pédagogique: Capteur de luminosité

Comment afficher quelque chose en fonction de la lumino-

Titre: sité extérieure ?

2019/2020 Technologie / M. Oliger / Collége Victor Hugo a Colmar




	Text1: Environnement: L'environnement change, il n'est jamais le même. Il faut pouvoir analyser ce qui nous entoure.
	Text2: Capteur. Ce système technique devra transformer un son, une lumière, une température, ... en signal électrique.
	Text3: Carte arduino ( interface arduino ). Ce système électronique devra permettre de travailler / traiter / maîtriser le signal élec.
	Text4: Scratch / programme: Le programme choisira les actions à faire en fonction des informations qu'il pourra trouver et recueillir.
	Text5: Ecran / affichage du résultat: Ici nous aurons les actionneurs. Ils devront réaliser l'ordre transmis par le système de commande


